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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Статус документа
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д. «Программа курса информатики и ИКТ для основной школы »,  изданной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010», с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ». Примерная программа составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089.  

Организация обучения соответствует требованиям СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях", утвержденных Главным санитарным врачом Российской Федерации от 29 декабря 2010 г. N 189 г., зарегистрированных в Минюсте РФ 3.03.2011 № 19993.


Основным учебным пособием для обучающихся 8 и 9  классов являются учебники: Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 8 класса. / Н.Д.Угринович. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012, Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 9 класса. / Н.Д.Угринович. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 
 Основное содержание авторской программы соответствует образовательной программе, и полностью нашло отражение в дан​ной рабочей программе.

  Программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 

Программа является ориентиром для составления тематических планирований. Она определяет инвариантную (обязательную) часть учебного курса, за пределами которого остается возможность выбора вариативной составляющей содержания образования. При этом в ней представлены подходы в части структурирования учебного материала, определения последовательности изучения этого материала, а также пути формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития и социализации учащихся. Тем самым программа содействует сохранению единого образовательного пространства и предоставляет широкие возможности для реализации различных подходов к построению учебного курса.
Анализ современных целей общего образования, условий достижения новых образовательных результатов показывает, что одной из наиболее важных характеристик развития системы общего образования является усиление фундаментальности, системности, полноты содержания общего образования. Сегодня эти требования особенно актуальны, поскольку человеческая деятельность в технологическом плане в настоящее время меняется очень быстро, на смену существующим технологиям (а ещѐ более - их конкретным техническим воплощениям) быстро приходят новые, которые специалисту нужно осваивать заново. В этих условиях, несомненно, велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Поэтому в содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучение фундаментальных основ информатики, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. При этом следует отметить, что курс информатики основной школы является важнейшим концентром непрерывного курса информатики, который включает также пропедевтический курс в начальной школе и профильное обучение информатике в старших классах. 

С точки зрения современных представлений информатика - это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в различных системах, а также о методах и средствах их автоматизации. По сравнению с начальным периодом информатизации образования сегодня отчѐтливей стала видна роль информатики в формировании современной научной картины мира, фундаментальный характер еѐ основных понятий, законов, всеобщность еѐ методологии. Становится ясным, что информационные процессы - фундаментальная реальность окружающего мира и определяющий компонент современной информационной цивилизации, да и самого понятия жизнь. 
Информатика имеет очень большое и всѐ возрастающее число междисциплинарных связей, причѐм как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Можно сказать, что она представляет собой метадисциплину, в которой сформировался язык, общий для многих научных областей. Информатика даѐт ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования ИКТ - одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер, способность к ним образует ИКТ-компетентность: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; информационный аспект управления объектами и процессами и пр. 

Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы современного естественно-научного мировоззрения, основанного на триаде: материя - энергия - информация. 

В данной программе расширено представление об информатике как научной дисциплине, еѐ значимости в плане установления связей с другими учебными дисциплинами. Кроме того, более чѐтко сформулированы характерные для информатики подходы к развитию личности учащихся, их социализации в современном информационном обществе, осознанном использовании средств ИКТ. 

Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей общего образования, сформулированных в новой концепции Федерального государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения определѐнными умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом. 

В настоящей Примерной программе учтено, что сегодня в соответствии с новым Федеральным государственным стандартом начального образования учащиеся к концу начальной школы приобретают учебную ИКТ-компетентность. Далее, в основной школе,  они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики, завершающий основную школу, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся (включая и внешкольное применение), даѐт теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика - одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно - информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий. 

Общеобразовательная область, представляемая в учебном плане школы курсом информатики, представлена в двух аспектах. 

Первый аспект - системно-информационная картина мира, общие информационные закономерности строения и функционирования самоуправляемых систем (биологические системы, общество, автоматизированные технические системы). Специфической особенностью этих систем является свойство их целесообразного функционирования, определяемое наличием в них органов, управляющих их поведением на основе получения, преобразования и целенаправленного использования информации. 

Второй аспект данной общеобразовательной области  - методы и средства получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решения задач с помощью компьютера и других средств новых информационных технологии. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся к практической деятельности, продолжению образования. 

Цели и задачи обучения
Основная цель базового изучения основ информатики - обеспечить прочное и сознательное овладение учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования информации и на этой основе раскрыть им значение информационных процессов в формировании современной научной картины мира, роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии современного общества, привить им навыки сознательного и рационального использования компьютеров в своей учебной, а затем профессиональной деятельности: 

• Формирование основ научного мировоззрения. Формирование представлений об информации (информационных процессах) как одного из трех основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

• Развитие мышления школьников. 

• Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. 

Программа курса «Информатика и ИКТ» предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: 

· определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; 

· комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 

· использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; 

· владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками, объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива, учет особенностей различного ролевого поведения). 

Большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а также практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. Практические работы выделены в отдельный раздел Компьютерный практикум, ориентированный на выполнение в операционных системах Windows и Linux. 

Курс нацелен на формирование умений, с использованием современных цифровых технологий и без них, самостоятельно или в совместной деятельности: фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы. 

Изучение информатики и информационных технологий в школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Место учебного предмета
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений Российской Федерации для обязательного изучения информатики и информационных технологий на этапе основного общего образования отводится 385 часа. В том числе в  VIII классе – 35 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю, в IX классе – 70 учебных часов из расчета 2 учебных часа в неделю, в X и XI классах – по 140 учебных часов из расчёта 4 учебных часа в неделю.  В программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 6 часов для реализации предпрофильной подготовки учащихся 9 класса. Два часа из резервного времени 8 класса, добавлены в тему «Компьютер как универсальное устройство обработки информации», для лучшего узнавания основных составляющих ПК и принципа их работы.
Распределение содержания по годам обучения может быть вариативным, более того, оно может частично осваиваться уже в начальной школе. Содержание образовательной области «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» осваивается как в рамках отдельного школьного предмета с таким названием, так и в межпредметной проектной деятельности. Не допускается деление предмета на два («Информатику» и «Информационные технологии») при заполнении журналов и аттестационных документов.
Содержание учебного предмета
Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов: 

· вопросы, связанные с пониманием сущности информационных процессов, информационными основами процессов управления и системах различной природы; 
· вопросы, связанные с основными устройства ПК, его программного обеспечения, принципа работы;

· вопросы, охватывающие представления о передаче информации, канале передачи информации, количестве информации (условно «линия информационных процессов»); 

· способы представления информации (условно «линия представления информации»), 

· методы и средства формализованного описания действий исполнителя (условно «алгоритмическая линия»); 

· вопросы, связанные с выбором исполнителя для решения задачи, анализом его свойств, 

· возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи (условно назовем эту линию «линией исполнителя»); 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделированием реальных объектов и явлений для их исследования с помощью ЭВМ, проведением компьютерного эксперимента (условно «линия формализации и моделирования»); 

· этапы решения задач на ЭВМ, использование программного обеспечения разного типа для решения задач, представление о современных информационных технологиях, основанных на использовании компьютера (условно «линия информационных технологий»). 

Линия представления информации
Обязательный минимум содержания учебного материала
Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· понять функции языка как способа представления информации; 

· роль информации в жизни людей; свойства информации; основные информационные процессы;

· единицы измерения количества информации;

· познакомиться с двоичной формой представления информации, ее особенностями и преимуществами; 

· получить представление о типах величин; 
· познакомиться с принципами представления данных и команд в компьютере. 

Требования к уровню подготовки учащихся 

Учащиеся должны: 
· знать особенности и преимущества двоичной системы счисления; 

· кодировать и перекодировать информацию;

· решать задачи на определение количества информации;

· знать типы величин и формы их представления для обработки на компьютере. 

Линия программного обеспечения
Обязательный минимум содержания учебного материала
Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 
· название и функциональное назначение различных устройств компьютера;

· назначение операционных систем и прикладного программного обеспечения;

· сущность и разновидности компьютерных вирусов, способы их обнаружения и антивирусной защиты;

· Закон об охране авторских прав, различие между лицензионными, условно-бесплатными и свободно-распространяемыми программами;

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием;

· получать информацию о характеристиках компьютера;

· архивировать и разархивировать информацию

· оперировать файлами: открывать, именовать, сохранять, оценивать числовые параметры; 

· различать элементы ОС; работать с графическим интерфейсом ОС Windows, Linux;

· предпринимать меры антивирусной безопасности;

· использовать информационные ресурсы общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;

Алгоритмическая линия
Обязательный минимум содержания учебного материала
Изучение учебного материала данной содержательной линии курса обеспечивает учащимся возможность: 

· уяснить (на основе анализа примеров) смысл понятия алгоритма, узнать свойства алгоритмов, понять возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· освоить основные алгоритмические конструкции (цикл, ветвление, процедура), применение их для построения алгоритмов решения учебных задач; 

· получить представление о «библиотеке алгоритмов», научиться использовать библиотеку для построения более сложных алгоритмов; 

· получить представление об одном из языков программирования (VB), использовать этот язык для записи алгоритмов решения простых задач. 

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
· понимать сущность понятия алгоритма, знать его основные свойства, иллюстрировать их на примерах конкретных алгоритмов; 

· понимать возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

· определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд, строить и исполнять на компьютере алгоритм для учебного исполнителя (типа «черепахи», «робота» и т. д.); 

· записывать на учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи. 

Линия формализациии моделирования
Обязательный минимум содержания учебного материала
Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· получить представление о моделировании как методе научного познания; 

· понять основные принципы формализации и подходы к построению компьютерных моделей. 

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
· иметь представление о сущности формализации и методе моделирования; 

· уметь построить простейшие модели и исследовать их с использованием компьютера. 

Линия информационных технологий
Обязательный минимум содержания учебного материала
Изучение учебного материала данной содержательной линии обеспечивает учащимся возможность: 

· знать о технологической цепочке решения задач с использованием компьютера: постановка задачи, построение модели, разработка и исполнение алгоритма, анализ результатов; 

· пользоваться текстовым редактором, организовывать хранение текстов во внешней памяти и вывод их на печать в соответствии со стандартным форматом; 

· пользоваться простым графическим редактором; 

· обращаться с запросами к базе данных, выполнять основные операции над данными;
· осуществлять основные операции с электронными таблицами, выполнять с их помощью простейшие вычисления; применять учебные пакеты прикладных программ для решения типовых учебных задач; 

· иметь представление о телекоммуникациях, телекоммуникационных сетях различного типа (локальные, региональные, глобальные), их назначении и возможностях, использовании электронной почты, организации телеконференций; 

· иметь представление о возможностях мультимедиа технологий;
· принцип маршрутизации и транспортировки данных;

· способы поиска информации в Интернете; назначение и принцип работы поисковых систем;

· виды коммерческой деятельности с использованием сети Интернет;

· технологии создания гипертекстовых документов; теги для форматирования текста;

· назначение и роль интерактивных форм размещаемых на страницах сайта.

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
· осуществлять настройку и подключение к Интернету;

· настраивать браузер; искать информацию с применением правил поиска в Интернете;

· регистрировать почтовый ящик на бесплатном почтовом сервере, создавать, отправлять и получать почтовые сообщения;

· загружать файлы из Интернета, соблюдая правила антивирусной безопасности;

· общаться в реальном времени с помощью Интернет – технологий;

· создавать Web –страницы с помощью HTML;

· задавать необходимые параметры форматирования текста, размещённого на Web - странице: заголовки, шрифт, размер, цвет, расположение; добавлять рисунки на Web – страницу;

· представлять результат своей деятельности в виде Web – сайта.

Содержание курса информатики и ИКТ для 8 классов

	
№
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Информация и информационные процессы 
	9

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
	7

	3
	Коммуникационные технологии 
	16

	
	Резерв
	3

	
	Итого
	35


Содержание курса информатики и ИКТ для 9 классов

	
№
	Название темы
	Кол-во часов

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9

	3
	Кодирование и обработка числовой информации
	10

	4
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	20

	5
	Моделирование и формализация
	10

	6
	Информационное общество 
	3

	7
	Повторение и резерв
	3

	
	Итого
	70


Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны: 
знать/понимать: 
• виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

• назначение и функции используемых информацион​ных и коммуникационных технологий;

уметь: 
• оперировать информационными объектами, исполь​зуя графический интерфейс: открывать, именовать, сохра​нять объекты, архивировать и разархивировать информа​цию, пользоваться меню и окнами, справочной системой;

предпринимать меры антивирусной безопасности;

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

• основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

• программный принцип работы компьютера; 

• назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий, 

• выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

• создавать информационные объекты, в том числе: 

структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

создавать записи в базе данных; 

создавать презентации на основе шаблонов; 

• искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

Использовать приобретенные знания и умения                                                              в практической деятельности и повседневной жизни для:
• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

• проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

• передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;
• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы.
Способы достижения и формы оценки результатов обучения

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного / письменного опроса / практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91-100%
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении письменных самостоятельных и контрольных работ:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

«5» - ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

«4» - ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

«3» - ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

«2» - ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой.
Отметка «2» ставится в следующих случаях:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы учителя.
Оценка практических работ

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения; 

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

а) задания выполнял в условиях, не обеспечивающих достаточной точности измерений;
б) или допущено 2-3 недочета, или не более одной  негрубой ошибки и одного недочета.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

а) если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения работы были допущены следующие ошибки:

а) выполнение работы проводилось в нерациональных условиях, что привело к получению результатов с большой погрешностью,

б) или в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения,

в) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

Отметка «2» ставится в следующих случаях:
а) работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов,

б) или, вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно,

в) или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях к оценке “3”.
В программно-методическим комплекс
 по информатике и информационным
 коммуникационным технологиям входят:
1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 8 класса. – М.: Бином, 2012. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИиИКТ.) 
2. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 9 класса. – М.: Бином, 2012. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИиИКТ.) 

3.      Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: Бином, 2012 (Содержит более 450 практических заданий и задач с решениями по всем темам курса.) 

4.       Угринович Н.Д. Методическое пособие. Информатика и ИКТ. – М.: Бином, 2012 (содержит систематическое и полное изложение курса ИИТ)
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Система автоматизированного проектирования.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц
Интернет-ресурсы

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
                    http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
Контрольно-измерительные материалы
По разделам курса 8 класса предусмотрены:
Контрольные работы по темам:

· Информация и информационные процессы (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач)

· Компьютер как универсальное устройство обработки информации (в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом)

· Коммуникационные технологии (в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом)
Итоговый проект по теме Коммуникационные технологии (в виде разработки сайта на языке HTML)

Итоговый проект по теме «Коммуникационные технологии» представлен в виде разработки сайта на языке HTML. Сайт должен состоять из 3-4 страниц, связанных между собой гиперссылками на определенную тему. На страницах должен быть текст и рисунками, разделительными полосами. Должны использоваться различные виды списков, шрифтов, начертаний.

По разделам курса 9 класса предусмотрены:
Контрольные работы (в виде тестирования с выборочным ответом, кратким ответом и практической частью, выполняемой на компьютере) по темам:
· Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 
· Кодирование и обработка текстовой информации 
· Кодирование и обработка числовой информации  

· Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования

· Моделирование и формализация

Тематическое поурочное планирование учебного материала в 8 классе
	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во

часов
	Дата 

изучения

	Раздел 1. Информация и информационные процессы (9 часов)

(Количество практических работ - 2)

Знать/понимать

· виды информационных процессов; 

· примеры источников и приемников информации; 

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; 

· принцип дискретного (цифрового) представления информации;
Уметь 

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации.

· следовать требованиям техники  безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

	1
	Техника безопасности. Информация и информационные процессы в живой и неживой природе.
	1
	

	2
	Информация и информационные процессы в обществе и технике. 
	1
	

	3
	Знаки: форма и значение. Знаковые системы. 
	1
	

	4
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.  
	1
	

	5
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. 
	1
	

	6
	Определение количества информации. Практическая работа «Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора».
	1
	

	7
	Алфавитный подход к определению количества информации. 
	1
	

	8
	Практическая работа «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера»
	1
	

	9
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации        (7 часов)

(Количество практических работ - 5)

Знать/понимать 

· программный принцип работы компьютера;
Уметь 

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой).

	10
	Программная обработка данных на компьютере. Процессор и системная плата. 
	1
	

	11
	Устройства ввода  и вывода информации. Практическая работа «Форматирование дискеты»
	1
	

	12
	Оперативная память. Долговременная память. Файлы и файловая система. Практическая работа «Работа с файлами с использованием файлового менеджера»
	1
	

	13
	Программное обеспечение компьютера. Практическая работа «Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши».
	1
	

	14
	Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Практическая работа «Установка даты и времени»
	1
	

	15
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Практическая работа «Защита от вирусов»
	1
	

	16
	Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 3. Коммуникационные технологии (16 часов) 
(Количество практических работ - 8)

Знать/понимать 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

Уметь

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

- создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

-  организации индивидуального информационного пространства, 

создания личных коллекций информационных объектов;

- передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке.

	17
	Передача информации. Локальные компьютерные сети. Практическая работа «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети».
	1
	

	18
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Состав и адресация. 
	1
	

	19
	Практическая работа «Подключение к Интернету».
	1
	

	20
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Практическая работа «География Интернета».
	1
	

	21
	Всемирная паутина.  Практическая работа «Путешествие по Всемирной паутине».
	1
	

	22
	Электронная почта. Практическая работа «Работа с электронной почтой».
	1
	

	23
	Файловые архивы. Практическая работа «Загрузка файлов из Интернета».
	1
	

	24
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете.
	1
	

	25
	Практическая работа «Поиск информации в Интернете». 
	1
	

	26
	Web-страницы  и Web-сайты. Структура Web-страницы.
	1
	

	27
	Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы.
	1
	

	28
	Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. 
	1
	

	29
	Интерактивные формы на Web-страницах. 
	1
	

	30, 31
	Практическая работа «Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Структура Web-страницы».
	2
	

	32
	 Контроль знаний и умений.
	1
	

	33-35
	Резерв
	3
	


Тематическое поурочное планирование                                                                       учебного материала в 9 классе
	№ п/п
	Тема урока
	Кол-во

часов
	Дата       изучения

	Раздел 1. Кодирование и обработка графической и                                                              мультимедийной информации (15 часов)

(Количество практических работ - 7)

Знать:

· Инструкцию по технике безопасности на рабочем месте. 

· Особенности растровой и векторной графики; форматы графических файлов; основные понятия компьютерной графики: пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять.

· Иметь представление о различиях естественных и формальных языков, их области применения. 

· Особенности кодирования звуковой информации; форматы звуковых файлов; основные понятия звуковой информации: дискретизация звука и её частота, оцифровка звука, аудиокарта.

· Отличительные особенности видов графики.

· Основные операции, характерные для векторных и растровых редакторов.

Уметь:

· Выполнять правила поведения в компьютерном классе.

· Решать задачи на кодирование графической информации, выполнять установку цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

· Кодирование текстовой информации, определять числовые коды символов и перекодировку русскоязычного текста в текстовом редакторе. 

· Дискретную форму представления информации. 

· решать задачи на кодирование звуковой информации.

· Выполнять запись звуковых файлов с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации) с помощью звукового редактора Audacity.

· Отличать растровые изображения от векторных.

· Создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры.

· Применять на практике навыки создания и редактирования растровых и векторных изображений.

	1
	Техника безопасности. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. 
	1
	

	2
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. Практическая работа «Кодирование графической информации».
	1
	

	3
	Растровая и векторная графика
	1
	

	4
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах
	1
	

	5
	Инструменты рисования растровых графических редакторов. Практическая работа «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
	1
	

	6
	Работа с объектами в векторных графических редакторах.  Практическая работа «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	1
	

	7
	Редактирование изображений и рисунков. 
	1
	

	8,9
	Растровая и векторная анимация. 
	2
	

	10
	Компьютерные презентации. Анимация и звук в презентациях. Практическая работа «Анимация».
	1
	

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации. 
	1
	

	12
	Практическая работа «Кодирование и обработка звуковой информации».
	1
	

	13
	Цифровое фото. Слайд-шоу. Практическая работа «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу»
	1
	

	14
	Редактирование цифрового видео. Практическая работа «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	1
	

	15
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)
(Количество практических работ - 7)

Знать:

· Двоичный принцип кодирования текстовой информации в компьютере; различные кодировки знаков. 

· Правила редактирования текстовых документов.

Уметь:

· Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации.

· Осуществлять ввод текстовой информации, поиск и замену фрагментов текста. 

· Производить автоматическую проверку орфографии.

· Выполнять основные действия с фрагментами текста. 

· Создавать формулы.

· Структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения.

· Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:  создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы.

	16
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа «Кодирование текстовой информации».
	1
	

	17
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	

	18
	Ввод и редактирование документа.
	1
	

	19
	Сохранение и печать документов. Различные форматы текста. Практическая работа «Вставка в документ формул».
	1
	

	20
	Практическая работа «Форматирование символов и абзацев». 
	1
	

	21
	Нумерованные и маркированные списки. Практическая работа «Создание и форматирование списков».
	1
	

	22
	Практическая работа «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными». 
	1
	

	23
	Практическая работа «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	1
	

	24
	Практическая работа «Системы оптического распознавания документов». Контроль знаний и умений: тестирование, зачетная практическая работа. 
	1
	

	Раздел 3. Кодирование и обработка числовой информации  (10 часов)

(Количество практических работ - 5)

Знать: 

· Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Развёрнутая форма записи числа. Двоичная, десятичная,8-ая и 16-ая системы счисления. 

· Иметь представлений о двоичном кодировании чисел в компьютере

· Назначение и функции электронных таблиц. 

· Иметь представление об элементах электронных таблиц.

· Приемы создания и использования документа с использованием различных форм представления информации в виде формул.

· Иметь представление о встроенных функциях табличного процессора. 
Уметь:

· Выполнять арифметические операции в позиционных системах счисления.
· Переводить числа из одной системы счисления в другую
· Переводить числа из одной системы счисления в другую
· Вводить данные (числа, текст, формулы, не содержащие функции) и изменять данные в готовой таблице.

· Вводить данные разных типов, изменять данные в готовой таблице, создавать и использовать различные формы представления информации.
· Используя адресацию в таблице, задавать абсолютные и относительные ссылки.
· Применять встроенные функции.

· Создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы, переходить от одного представления данных к другому.
· Создавать записи в базе данных.

	25
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
	1
	

	26
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Практическая работа «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	1
	

	27
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных.
	1
	

	28
	Создание и редактирование электронных таблиц.
	1
	

	29
	Практическая работа «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки». 
	1
	

	30
	Встроенные функции. Практическая работа «Создание таблиц значений функций».
	1
	

	31
	Практическая работа «Построение диаграмм и графиков». 
	1
	

	32
	Представление базы данных в виде таблицы и формы.
	1
	

	33
	Практическая работа «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах». 
	1
	

	34
	Контроль знаний и умений. 
	1
	

	Раздел 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного                    программирования (20 часов)

(Количество практических работ - 12)

Знать: 

· Основные свойства алгоритма, блок-схемы.

· Иметь представление о языках программирования.

· Правила представления данных. 

· Структуру основных линейных алгоритмических конструкций, «ветвление», «выбор», «цикл».

· Основные команды исполнителей алгоритмов.

Уметь:

· Описывать и вводить переменные.

· Использовать основные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов.

· Создавать простейшие модели объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем).

· Выполнять и строить простые алгоритмы.

· Выполнять базовые операции над объектами: цепочками, символами, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов.

	35
	Свойства алгоритма и его исполнители
	1
	

	36
	Блок-схемы алгоритмов. 
	1
	

	37
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	

	38
	Линейный алгоритм
	1
	

	39
	Алгоритмическая структура «ветвление»
	1
	

	40
	Алгоритмическая структура «выбор»
	1
	

	41
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1
	

	42
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	

	43
	Практическая работа «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования».
	1
	

	44
	Переменные: тип, имя, значение. Практическая работа  «Переменные».
	1
	

	45
	Арифметические выражения. Математические функции. Функции ввода и вывода данных.
	1
	

	46
	Практическая работа «Калькулятор».
	1
	

	47
	Строковые выражения. Строковые функции. Практическая работа «Строковый калькулятор».
	1
	

	48
	Функции даты и времени. Практическая работа «Даты и время».

	1
	

	49
	Алгоритмическая конструкция «ветвление» в ООП. Практическая работа «Сравнение кодов символов».
	1
	

	50
	Алгоритмическая структура «выбор» в ООП. Практическая работа «Отметка».
	1
	

	51
	Практическая работа  «Графический редактор».
	1
	

	52
	Алгоритмическая структура «цикл со счетчиком» в ООП. Практическая работа «Коды символов», «Системы координат».
	1
	

	53
	Алгоритмическая структура «цикл с предусловием» в ООП. Практическая работа  «Слово-перевертыш», «Анимация».
	1
	

	54
	Контроль знаний и умений. 
	1
	

	Раздел 5. Моделирование и формализация (10 часов)

(Количество практических работ - 4)

Уметь:

· Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов.

	55
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	

	56
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Построение иерархических моделей.
	1
	

	57
	Формализация и визуализация моделей. Компьютерные интерактивные модели.
	1
	

	58
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	

	59
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа «Бросание мячика в площадку».
	1
	

	60
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа «Графическое решение уравнения».
	1
	

	61
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практическая работа «Распознавание удобрений».
	1
	

	62
	Информационные модели управления объектами. Практическая работа «Модели систем управления».
	1
	

	63,64
	Контроль знаний и умений.
	2
	

	Раздел 6. Информационное общество (3 часа)

Уметь:
· в практической деятельности и повседневной жизни для передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

	65
	Информационное общество. Информационная культура
	1
	

	66,67
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	2
	

	68-70
	Повторение и резерв
	3
	


Информационно-образовательные ресурсы

1. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 8 класса. – М.: Бином, 2012. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИиИКТ.) 
2. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 9 класса. – М.: Бином, 2012. (Содержит систематическое и полное изложение курса ИиИКТ.) 

3.      Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: Бином, 2007 (Содержит более 450 практических заданий и задач с решениями по всем темам курса.) 

4.       Угринович Н.Д. Компьютерный практикум. Электронный учебник на CD-ROM. – М.: Бином, 2003 (содержит систематическое и полное изложение курса ИИТ)
Материально–техническое обеспечение
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Система автоматизированного проектирования.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц
Интернет-ресурсы

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
                    http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
Контрольно-измерительные материалы
По разделам курса 8 класса предусмотрены:
Контрольные работы по темам:

· Информация и информационные процессы (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач)

· Компьютер как универсальное устройство обработки информации (в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом)

· Коммуникационные технологии (в виде тестирования с выборочным ответом и кратким ответом)
Итоговый проект по теме Коммуникационные технологии (в виде разработки сайта на языке HTML)

Итоговый проект по теме «Коммуникационные технологии» представлен в виде разработки сайта на языке HTML. Сайт должен состоять из 3-4 страниц, связанных между собой гиперссылками на определенную тему. На страницах должен быть текст и рисунками, разделительными полосами. Должны использоваться различные виды списков, шрифтов, начертаний.

По разделам курса 9 класса предусмотрены:
Контрольные работы (в виде тестирования с выборочным ответом, кратким ответом и практической частью, выполняемой на компьютере) по темам:
· Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 
· Кодирование и обработка текстовой информации 
· Кодирование и обработка числовой информации  

· Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования

· Моделирование и формализация
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