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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д. «Программа курса информатики и ИКТ для основной школы »,  изданной в сборнике «Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010», с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ». Примерная программа составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089. 
Организация обучения соответствует требованиям СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях", утвержденных Главным санитарным врачом Российской Федерации от 29 декабря 2010 г. N 189 г., зарегистрированных в Минюсте РФ 3.03.2011 № 19993.


Основным учебным пособием для обучающихся 10 и 11 классов являются учебники: Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 10 класса. / Н.Д.Угринович. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012, Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: Учебник для 11 класса. / Н.Д.Угринович. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

 
Основное содержание авторской программы соответствует образовательной программе, и полностью нашло отражение в дан​ной рабочей программе.

В учебном плане на изучение предмета отводится: 10 класс -  140 часов; 11 класс - 140 часов.
Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.  

Информатика и информационные технологии – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении. 

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются: 
· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации; 

· математическое и компьютерное моделирование; 

· основы информационного управления. 

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д. 

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления. 

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности. 

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним 

учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики. 

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация. 

Цели и задачи обучения
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей: 
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах; 

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя; 

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления; 

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией; 

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда. 

Место учебного предмета

Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений Российской Федерации для обязательного изучения информатики и информационных технологий на этапе основного общего образования отводится 385 часов. В том числе в  VIII классе – 35 учебных часов из расчета 1 учебный час в неделю, в IX классе – 70 учебных часов из расчета 2 учебных часа в неделю, в X и XI классах – по 140 учебных часов из расчёта 4 учебных часа в неделю.  В программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 32 часов для подготовки учащихся к ЕГЭ.

          Распределение содержания по годам обучения может быть вариативным, более того, оно может частично осваиваться уже в начальной школе. Содержание образовательной области «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» осваивается как в рамках отдельного школьного предмета с таким названием, так и в межпредметной проектной деятельности. Не допускается деление предмета на два («Информатику» и «Информационные технологии») при заполнении журналов и аттестационных документов.

Содержание учебного предмета

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации; 

· математическое и компьютерное моделирование; 

· основы информационного управления. 

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д. 

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления. 

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности. 

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним 

учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики. 

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности.
Линия информации и информационных процессов, информационных и коммуникационных технологии (ИКТ) 
Обязательный минимум содержания учебного материала
Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память. Внешняя (долговременная) память

Файл и файловые системы. Логическая структура носителя информации. Иерархическая файловая система

Назначение и состав операционной системы. Загрузка операционной системы

Защита информации от вредоносных программ. Антивирусные программы. Компьютерные вирусы. Сетевые черви. Троянские программы. Рекламные и шпионские программы. Спам.

Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Хранение информации.

Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

Формы мышления. Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание. Логические выражения. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.

Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

Глобальная компьютерная среда Интернет. Адресация в Интернете. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям.
Язык HTML для создания Web-страниц. Топология сайта. Меню. Цветовое оформление и вставка изображений. Интерактивные формы для получения информации от посетителей сайта. Размещение сайта в Интернете.

Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны знать/понимать:

· магистрально-модульный принцип построения компьютера;

· особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;
· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче;

· особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;

· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход;

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· кодирование текстовой, графической и звуковой информации;

· основные понятия систем счисления, алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую;

· особенности представления целых и действительных чисел в ЭВМ;
· логическую символику;

· основные понятия формальной логики;

· основные операции и законы алгебры логики;

· назначение таблиц истинности;

· реализацию логических операций средствами электроники;

· принципы построения схем из логических элементов;
· основы функционирования сети Интернет;

· основные теги и атрибуты языка HTML;

· инструменты создания информационных объектов для Интернет;

· методы и средства создания и сопровождения сайта;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;
· обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов;

· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации;
· устранять простейшие неисправности;
· инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· применять приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при администрировании своего компьютера, при выполнении операций, связанных с использованием современных средств ИКТ;
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· определять вид информационного процесса;

· работать с различными носителями информации;

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;

· преобразовывать логические выражения;

· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений;

· создавать и размещать многостраничный Web-сайт;

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций, с соблюдением требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Линия математического и компьютерного моделирования
Обязательный минимум содержания учебного материала
Алгоритм и его свойства. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». 

История развития языков программирования.
Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование. Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения.
Система объектно-ориентированного программирования Delphi. Переменные. Графический интерфейс. Процедуры и функции. Итерация и рекурсия.

Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языке объектно-ориентированного программирования Delphi. Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел

Графика в языке программирования Delphi. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация.

Модульный принцип построения решений и проектов.

Чтение и запись данных в файлы.

Массивы. Заполнение массивов. Поиск элемента в массивах. Сортировка числовых массивов. Сортировка строковых массивов.

Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. 

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами. 

Графы, подграфы и деревья. Ориентированные графы. Взвешенные графы. Описание графа с помощью матрицы смежности.

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны знать/понимать:
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические структуры;

· основные принципы объектно-ориентированного программирования;

· понятия класса, объекта;

· структуру модуля;

· основные понятия: события, свойства объектов, методы объектов;

· сущность процесса информационного моделирования;

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;

· виды и свойства моделей;

· этапы построения моделей;
Учащиеся должны уметь:

· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя;

· создавать несложные проекты;

· производить отладку проекта;

· осуществлять системный подход при моделировании;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать учебные модели.

Линия основ информационного управления
Обязательный минимум содержания учебного материала
Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. 

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных словарей. Использование цифрового оборудования. 

Использование систем распознавания текстов. 

Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). 

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 

Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.

Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов.

Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования.

Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и аудиовизуальных объектов. Создание презентаций, выполнение учебных творческих и конструкторских работ. 

Требования к уровню подготовки учащихся

Учащиеся должны знать/понимать:
· технологии обработки текстовой информации;

· приемы редактирования и форматирования текстовых документов в текстовом процессоре;

· инструменты текстового процессора при создании рефератов;

· типы баз данных;

· организацию баз данных;

· методы поиска и сортировки данных;

· организацию реляционных баз данных;

· форматы растровых и векторных графических файлов;

· технологию рисования графических примитивов;

· понятие мультимедийного продукта;

· наиболее распространенные программы для подготовки мультимедийного продукта;

· этапы создания мультимедийного продукта;

· критерии оценивания мультимедийного продукта;

Учащиеся должны уметь:

· редактировать и форматировать тексты большой сложной структуры;

· использовать системы проверки орфографии и грамматики;

· использовать системы распознавания текстов;

· создавать и заполнять базы данных;

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; 

· использовать базы данных в различных областях профессиональной деятельности;

· осуществлять поиск, отбор и анализ информации;

· создавать, редактировать растровые и векторные графические объекты;

· представлять информацию в виде мультимедийных объектов с системой ссылок;

· готовить и проводить выступления, включающие сформированную заранее систему изображений на проекционном экране.
Содержание курса информатики и ИКТ для 10 классов
	№
	Название темы
	Кол-во часов

	10 класс (модуль: информатика и ИКТ) –68 часов

	1
	Архитектура компьютера и защита информации
	20

	2
	Информация. Системы счисления.
	30

	3
	Основы логики и логические основы компьютера
	18

	10 класс (модуль: алгоритмизация и программирование) – 66 часов

	4
	Язык структурного программирования Turbo Pascal
	44

	5
	Объектно-ориентированное программирование
	22

	6
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ.
	6

	
	ИТОГО
	140


Содержание курса информатики и ИКТ для 11 классов

	№
	Название темы
	Кол-во часов

	11 класс (модуль: информатика и ИКТ) – 54 часа

	1. 
	Технология обработки текстовой информации
	14

	2. 
	Технология обработки графической и мультимедийной информации
	12

	3. 
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	16

	4. 
	Коммуникационные технологии.
	12

	11 класс (модуль: алгоритмизация и программирование) – 60 часов

	5
	Моделирование и формализация.  Объектно-ориентированное программирование
	50

	6
	Информационная деятельность человека 
	10

	7
	Повторение
	26

	
	ИТОГО
	140


Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен знать/понимать:
• логическую символику;

• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) пред​ставления информации;

• основные конструкции языка программирования в соответ​ствии с задачами курса;

• свойства алгоритма алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алго​ритма;

• способы и средства обеспечения надежного функционирова​ния средств ИКТ;

• виды и свойства информационных моделей реальных объек​тов и процессов, методы и средства компьютерной реализа​ции информационных моделей;

• общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

• назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

• виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания кана​ла со скоростью передачи информации;

• базовые принципы организации и функционирования гло​бальных компьютерных сетей;

• нормы информационной этики и права, информационной бе​зопасности, принципы обеспечения информационной безо​пасности;
уметь:
· выделять информационный аспект в деятельности человека;
· информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользо​вателей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, объем памяти, необходимый для хранения ин​формации; скорость передачи и обработки информации;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эрго​номики и ресурсосбережения при работе со средствами ин​форматизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· строить информационные модели объектов, систем и про​цессов, используя для этого типовые средства (язык програм​мирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т. п.);

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделиро​вания реальных процессов;

· оперировать информационными объектами, используя име​ющиеся знания о возможностях информационных и комму​никационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно со​здавать простейшие модели в учебных виртуальных лабора​ториях и моделирующих средах;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
• поиска и отбора информации, в частности, связанной с лич​ными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

• подготовки и проведения выступления, участия в коллектив​ном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

• личного и коллективного общения с использованием совре​менных программных и аппаратных средств коммуникаций;

• соблюдения требований информационной безопасности, ин​формационной этики и права.

• представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); созда​ния собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного / письменного опроса / практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91-100%
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении письменных самостоятельных и контрольных работ:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

«5» - ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

«4» - ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

«3» - ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

«2» - ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-  правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой.

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы учителя.

Оценка практических работ

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения; 

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

а) задания выполнял в условиях, не обеспечивающих достаточной точности измерений;

б) или допущено 2-3 недочета, или не более одной  негрубой ошибки и одного недочета.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

а) если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения работы были допущены следующие ошибки:

а) выполнение работы проводилось в нерациональных условиях, что привело к получению результатов с большой погрешностью,

б) или в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения,

в) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

а) работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов,

б) или, вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно,

в) или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях к оценке “3”.

Контрольно-измерительные материалы

По разделам курса 10 класса предусмотрены:

Контроль знаний и умений по темам:

· Архитектура компьютера и защита информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом). 

· Информация. Двоичное кодирование информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

· Основы логики и логические основы компьютера (в виде решения задач).

· Язык структурного программирования Turbo Pascal (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

· Объектно-ориентированное программирование (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом, а также решением задач).

Итоговые проекты по темам: 

· Язык структурного программирования Turbo Pascal (в виде разработки программы решения определенной задачи).

· Объектно-ориентированное программирование (в виде разработки приложения).

Итоговый проект по теме «Язык структурного программирования Turbo Pascal» представлен в виде разработки программы решения определенной задачи. В программе должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), оптимальное количество переменных. Обязательно должны использоваться массивы, строковые данные, циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.

Итоговый проект по теме «Объектно-ориентированное программирование» представлен в виде разработки приложения для решения определенной задачи. В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс (поясняющие надписи, использование кнопок, возможно создание многооконного приложения). В проекте должно быть оптимальное количество переменных. Могут использоваться символьные и строковые данные. Обязательно должны быть реализованы  циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.

По разделам курса 11 класса предусмотрены:
Контрольные работы по темам:

· Технология обработки числовой информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

· Технология хранения, поиска и сортировки информации (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

· Коммуникационные технологии (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

· Объектно-ориентированное программирование (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом и решением задачи).

· Моделирование и формализация (в виде тестирования с выборочным и кратким ответом).

Итоговые проекты по теме:

· Технология обработки текстовой информации (в виде разработки компьютерной публикации).

· Технология обработки графической и мультимедийной информации (в виде презентации с использованием созданных графических, звуковых, видеофрагментов)

· Технология обработки числовой информации (в виде разработки табличного приложения для решения определенной задачи).

· Технология хранения, поиска и сортировки информации (в виде разработки многотабличной базы данных).

· Коммуникационные технологии (в виде разработки сайта).

· Объектно-ориентированное программирование (в виде разработки приложения).

· Моделирование и формализация (в виде разработки приложения, имитирующего процесс или явление из любой предметной области)

Итоговый проект по теме «Технология обработки текстовой информации» представлен в виде разработки компьютерной публикации (плакат, афиша, газета). В публикации должна быть подобрана текстовая информация с использованием рисунков, надписей. Публикация должна быть эстетично оформлена (цветовая гамма, шрифты и начертания, расположение блоков, заливка блоков). Публикация должна иметь практическую направленность.

Итоговый проект по теме «Технология обработки графической и мультимедийной информации» представлен в виде презентации с использованием созданных графических, звуковых, видеофрагментов. Презентация должна иметь тематическое содержание и практическую направленность. В презентации помимо текста должны быть включены созданные рисунки в растровом или векторном редакторе, звуковое сопровождение, могут быть вставлены видеофрагменты (созданные видеоролики). Презентация должна быть эстетично оформлена (цветовая гамма, шрифты и начертания, расположение блоков, анимация).

Итоговый проект по теме «Технология обработки числовой информации» представлен в виде разработки табличного приложения для решения определенной задачи. В созданной таблице все вычисления должны производиться с помощью формул. Обязательно необходимо форматировать таблицу (шапка, сетка, шрифты, начертания, форматы числовых данных). Необходимо использовать стандартные функции, включая условную функцию. По результатам вычислений должна быть построена диаграмма, сравнивающая данные.

Таблица должна представлять собой практическую ценность.

Итоговый проект по теме «Технология хранения, поиска и сортировки информации» представлен в виде разработки многотабличной базы данных для решения определенной задачи. В базе данных должно быть не менее 3 таблиц, связанных между собой по какому либо полю. База данных должна быть предварительно спроектирована и нормализована. Таблицы должны быть заполнены не менее 10 записями. К базе данных необходимо создать форму, несколько простых и сложных запросов, с сортировкой, отчет.  База данных должна представлять собой практическую ценность.

Итоговый проект по теме «Коммуникационные технологии» в виде разработки сайта с помощью Web-редакторов. Сайт должен состоять из 3-4 страниц, связанных между собой гиперссылками на определенную тему. На страницах должен быть текст с рисунками, разделительными полосами. Должны использоваться различные виды списков, шрифтов, начертаний. Сайт должен представлять собой практическую ценность.

Итоговый проект по теме «Объектно-ориентированное программирование» в виде разработки приложения.

В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс (поясняющие надписи, использование кнопок, возможно создание многооконного приложения). В проекте должно быть оптимальное количество переменных. Должны использоваться символьные или строковые данные, массивы. Обязательно должны быть реализованы  циклические и условные операторы. Программа должна представлять собой практическую ценность.

Итоговый проект по теме «Моделирование и формализация» представлен в виде разработки приложения, имитирующего процесс или явление из любой предметной области. Приложение может быть выполнено в программе Delphi или Excel. В приложении должен быть реализован пользовательский интерфейс (ввод-вывод данных), удобный графический интерфейс. В приложении должна быть реализована визуализация результатов. Программа должна представлять собой практическую ценность.
Тематическое поурочное планирование учебного материала в 10 классе
	№ п/п
	Тема раздела, тема уроков
	Кол-во

часов
	Дата изучения

	Раздел 1. Архитектура компьютера и защита информации (20 часов)
(Количество практических работ - 20)

Знать/понимать:

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; файловую систему организации данных;  

Уметь:  

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;  выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;
· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций.

	1
	Техника безопасности. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. 
	1
	

	2
	Практическая работа «Тестирование системной платы».
	1
	

	3
	Процессор и оперативная память. Практическая работа «Определение объемов кэш-памяти процессора», «Определение температуры процессора».
	1
	

	4
	Практическая работа «Производительность процессора».
	1
	

	5
	Внешняя (долговременная) память. Магнитная память. Практическая работа «Виртуальная память».
	1
	

	6
	Оптическая память. Флэш-память. 
	1
	

	7
	Логическая структура носителя информации. Практическая работа «Объем файла в различных файловых системах».
	1
	

	8
	Файл. Практическая работа «Форматирование из командной строки».
	1
	

	9
	Иерархическая файловая система. Практическая работа «Расширение и атрибуты файла», «Архивация файлов».
	2
	

	10
	Практическая работа «Дефрагментация диска», «Проверка файловой системы диска».
	1
	

	11
	Операционная система: назначение и состав. 
	1
	

	12
	Практическая работа «Создание, перемещение и копирование файлов».
	1
	

	13
	Загрузка операционной системы и настройка BIOS. Практическая работа «Ознакомление с системным реестром Windows».
	1
	

	14
	Вредоносные и антивирусные программы. Практическая работа «Защита от компьютерных вирусов».
	1
	

	15
	Сетевые черви. Практическая работа «Защита от сетевых червей».
	1
	

	16
	Троянские программы. Практическая работа «Защита от троянских программ».
	1
	

	17
	Рекламные и шпионские программы. Практическая работа «Защита от рекламных и шпионских программ».
	1
	

	18
	 Спам. Практическая работа «Защита от спама», «Упорядочение использования файлов  cookies».
	1
	

	19
	Хакерские утилиты. Практическая работа «Настройка межсетевого экрана».
	1
	

	20
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 2. Информация. Система счисления (30 часов)
(Количество практических работ - 5)

Знать/понимать:

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;
· способы кодирования и декодирования информации, системы счисления и двоичное представление информации в памяти компьютера, позиционные и непозиционные системы счисления.

Уметь:

· описывать картину мира, приводить примеры получения, передачи и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;
· осуществлять перевод из одной системы счисления в другую;
· анализировать однозначность двоичного кода, определять основание системы счисления по свойствам записи  чисел.

	21,22
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. 
	2
	

	23
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. 
	1
	

	24
	Практическая работа «Перевод единиц измерения количества информации».
	1
	

	25
	Алфавитный подход к определению количества информации. 
	1
	

	26
	Практическая работа «Определение количества информации».
	1
	

	27,28
	Определение количества информации с использованием вероятностного подхода. Формула Шеннона.
	2
	

	29
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. 
	1
	

	30
	Хранение информации.
	1
	

	31
	Системы счисления. Практическая работа «Римская система счисления».
	1
	

	32
	Позиционные системы счисления.
	1
	

	33
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную  и обратно.  
	1
	

	34
	Практическая работа «Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную  и обратно».  
	1
	

	35
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную. 
	1
	

	36
	Перевод чисел из двоичной системы в восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно. 
	1
	

	37
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	1
	

	38
	Практическая работа «Арифметические операции в позиционных системах счисления».
	1
	

	39,40
	Представление чисел в формате с фиксированной  запятой. 
	2
	

	41
	Представление чисел в формате с  плавающей запятой.
	1
	

	42,43
	Двоичное кодирование текстовой информации. 
	2
	

	44
	Аналоговый и дискретный способы представления изображений и звука.
	1
	

	45,46
	Двоичное кодирование графической информации 
	2
	

	47,48
	Двоичное кодирование звуковой информации. 
	2
	

	49
	Практикум по решению задач.
	1
	

	50
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 3. Основы логики и логические основы компьютера (18 часов)

(Количество практических работ - 4)

Знать/понимать:

· логическую символику, основные понятия и законы математической логики.
Уметь:

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· строить таблицы истинности и логические схемы.

	51,52
	Формы мышления. Алгебра высказываний.
	2
	

	53
	Логические выражения и таблицы истинности.
	1
	

	54,55
	Построение таблиц истинности логических функций и выражений. 
	2
	

	56
	Практическая работа «Таблицы истинности».
	1
	

	57
	Практическая работа «Определение истинности логического выражения».
	1
	

	58
	Практическая работа «Функция импликации», «Функция эквивалентности».
	1
	

	59-62
	Логические законы. Правила преобразования логических выражений.
	4
	

	63,64
	Решение логических задач.
	2
	

	65
	Логические основы устройства компьютера.  
	1
	

	66,67
	Построение логических схем.
	2
	

	68
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 4. Язык структурного программирования Turbo Pascal (44 часа)

(Количество практических работ - 4)

Знать/понимать:

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

· тезис о полноте формализации понятия алгоритма;  

· формальное исполнение алгоритма, записанного на естественном языке; использование переменных; 

· операции над переменными различных типов в языке программирования; основные конструкции языка программирования;

· анализ алгоритма, содержащего вспомогательные алгоритмы, цикл и ветвление; 

· работу с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции).

Уметь:

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования); 

· исполнять алгоритм для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд; 

· создавать линейный алгоритм для формального исполнителя; 

· анализировать результат исполнения алгоритма; 

· анализировать программу, исполняющую процедуры и функции; 

· исполнить рекурсивный алгоритм; написать короткую (10-15 строк) простую программу (например, обработки массива) на языке программирования или записать алгоритм на естественном языке .

	69
	Алгоритм и его свойства
	1
	

	70,71
	Алгоритмические структуры «ветвление», «выбор», «цикл».
	2
	

	72
	История развития языков программирования
	1
	

	73,74
	Введение в программирование. Знакомство с языком Паскаль. 
	2
	

	75,76
	Операторы ввода и вывода данных. Оператор присваивания. 
	2
	

	77,78
	Арифметические выражения. 
	2
	

	79,80
	Решение простейших задач.
	2
	

	81
	Условный оператор. Логический тип данных. Логические выражения и операции. 
	1
	

	82
	Практическая работа «Тест».
	1
	

	83,84
	Вложенные условные операторы. 
	2
	

	85
	Оператор выбора. 
	1
	

	86
	Практическая работа «Отметка».
	1
	

	87
	Цикл с параметром. 
	1
	

	88
	Практическая работа «Факториал».
	1
	

	89,90
	Цикл с предусловием, цикл с постусловием
	2
	

	91,92
	Составление программ, содержащих циклы. 
	2
	

	93,94
	Составление программ для решения задач с целыми числами. 
	2
	

	95,96
	Символьный тип данных. 
	2
	

	97,98
	Понятие о массивах. Одномерный массив. 
	2
	

	99
	Двумерный массив. Поиск минимума. 
	1
	

	100
	Практическая работа  «Поиск максимального элемента».
	1
	

	101, 102
	Методы сортировки. 
	2
	

	103, 104
	Понятие подпрограммы. Функции в Паскале. 
	2
	

	105, 106
	Процедуры. 
	2
	

	107, 108
	Строковый тип данных. 
	2
	

	109
	Обработка строковых данных. 
	1
	

	110, 111
	Создание индивидуальных проектов. 
	2
	

	112
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 5. Объектно-ориентированное программирование (22 часа)

(Количество практических работ - 12)

Знать/понимать:

· общий вид программы на языке Delphi;

· основные типы переменных языка;

· общий вид операторов ввода и вывода данных;

· назначение операторов ввода и вывода данных;

· основные простые и структурные операторы языка Delphi,  их назначение;

· общий вид основных функций и процедур;

· основные элементы графики;

· основные реккурентные функции, их общий вид.

Уметь:

· определять тип заданной переменной;

· запускать среду;

· выполнять основные операции с файлами;

· использовать операторы ввода и вывода данных в зависимости от назначения переменной;

· составлять программы с использованием соответствующих процедур и функций;
· использовать основные элементы графики;
· применять реккурентные функции.

	113, 114
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. 
	2
	

	115
	Система объектно-ориентированного программирования Delphi. 
	1
	

	116
	Практическая работа «Вывод сообщений».
	1
	

	117
	Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание. 
	1
	

	118
	Практическая работа «Переменные».
	1
	

	119
	Графический интерфейс проекта и событийные процедуры. 
	1
	

	120
	Практическая работа «Отметка».
	1
	

	121
	Функции в языке Delphi. Функции преобразования типов данных. Практическая работа «Обычный калькулятор», 
	1
	

	122
	Практическая работа «Перевод чисел», «Коды символов».
	1
	

	123
	Математические функции. Строковые функции. Практическая работа «Инженерный калькулятор». 
	1
	

	124
	Практическая работа «Мультисистемный калькулятор».
	1
	

	125, 126
	Процедуры. Практическая работа «Передача по ссылке и по значению»
	2
	

	127, 128
	Итерация и рекурсия. Практическая работа «Факториал»
	2
	

	129, 130
	Алгоритм перевода чисел и их кодирование на языке Delphi.  Практическая работа «Перевод целых чисел».
	2
	

	131
	Практическая работа «Перевод дробных чисел».
	1
	

	132
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	133, 134
	Работа над зачетным проектом. Защита проекта
	2
	

	135-140
	Повторение. Подготовка к ЕГЭ.
	6
	


Тематическое поурочное планирование учебного материала в 11 классе
	
	Тема раздела, тема уроков
	Кол-во часов
	Дата изучения

	Раздел 1. Технология обработки текстовой информации (14 часов)

(Количество практических работ - 6)

Знать/понимать:

· назначение текстовых редакторов, процессоров и настольных издательских систем; 

· приемы редактирования;

· гипертекст и гиперссылка;

· назначение закладки и указателя гиперссылки;

· стилевое оформление.
Уметь:

· установка конвертора в формате PDF для Microsoft Office;
· работать с разделами; 

· выполнять операции редактирования;

· форматировать документ;

· создавать гипертекстовый документ;

· создавать, редактировать и форматировать текстовые  документы;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией.

	1
	Техника безопасности. Макет и верстка в настольных издательских системах.
	1

	

	2
	Практическая работа «Установка конвертора в формат PDF Microsoft Office ».
	1
	

	3
	Параметры документа. 
	1
	

	4
	Текстовые блоки. Блоки изображений.
	1
	

	5
	Блоки таблиц.
	1
	

	6
	Практическая работа «Создание плаката в Microsoft Word».
	1
	

	7
	Практическая работа «Создание плаката OpenOffice.org Writer».
	1
	

	8
	Использование средств редактирования математических текстов. 
	1
	

	9
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB и CMYK.
	1
	

	10
	Понятие о настольных издательских системах. 
	1
	

	11
	Практическая работа «Цветоделение».
	1
	

	12
	Компьютерные языковые словари. Практическая работа «Перевод с использованием компьютерных словарей». 
	1
	

	13
	Системы оптического распознавания текста. Практическая работа «Оптическое распознавание документов в формате изображений».
	1
	

	14
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 2. Технология обработки графической и мультимедийной информации                     (12 часов)
(Количество практических работ - 2)

Знать/понимать:

· способы представления графической информации;

· форматы графических файлов;

· назначение и принципы работы графики.

Уметь: 

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов;

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных цифровых архивов, медиатек; подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов.

	15
	Цветовой охват. 
	1
	

	16
	Палитры RGB и CMYK.
	1
	

	17
	Форматы графических файлов. Растровые и векторные редакторы.
	1
	

	18
	Практическая работа «Растровая и векторная графика». 
	1
	

	19
	Создание и редактирование изображений в векторном редакторе Adobe Photoshop и Corel Draw. 
	1
	

	20
	Практическая работа «Системы управления цветом в Corel Draw и Adobe Photoshop».
	
	

	21
	Устройства ввода и вывода графической информации.
	1
	

	22,23
	Система автоматизированного проектирования КОМПАС-3D. Построение основных чертежных объектов.  
	2
	

	24,25
	Создание и преобразование звуковых и аудио-визуальных объектов. 
	2
	

	26
	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной работы.
	1
	

	Раздел 3. Технология хранения, поиска и сортировки информации (16 часов)

(Количество практических работ - 9)

Знать/понимать:

· назначение систематизации и хранения;

· основные типы информационных систем;

· назначение СУБД и её элементов;

· понятие БД;

· режимы работы;

· способы настройки формы;

· виды, назначение сложного запроса;

· способы поиска, сортировки и вывода записей в БД;

· назначение, структуру, элементы связи, типы связи.

Уметь:

· создавать структуру БД;

· различать применение элементов СУБД;

· создавать форму;

· вводить, редактировать и просматривать записи в БД;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· создавать сложный запрос для нахождения указанных записей;

· сортировать и осуществлять поиск записей по критериям;

· создавать многотабличную БД;

· настраивать связи между элементами в многотабличной БД;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией.

	27
	Базы данных. 
	1
	

	28
	Система управления базами данных Access. Практическая работа «Создание реляционной базы данных».
	1
	

	29
	Практическая работа «Редактирование системного реестра Windows».
	1
	

	30,31
	Практическая работа «Создание генеалогического древа семьи».
	2
	

	32
	Использование формы для просмотра и редактирования записей. 
	1
	

	33
	Практическая работа «Использование формы для реляционной базы данных».
	1
	

	34
	Практическая работа «Отбор данных с помощью фильтров из реляционной базы данных». 
	1
	

	35
	Практическая работа «Отбор данных с помощью запросов из реляционной базы данных».
	1
	

	36
	Практическая работа «Сортировка в реляционной базе данных».
	1
	

	37
	Практическая работа «Подготовка отчётов». 
	1
	

	38
	 Связывание таблиц. 
	1
	

	39,40
	Практическая работа «Многотабличные базы данных».
	2
	

	41,42
	Контроль знаний и умений: тестирование, выполнение зачетной работы
	2
	

	Раздел 4. Коммуникационные технологии (12 часов)

(Количество практических работ - 3)

Знать/понимать:

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов.

Уметь:

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; 

· создавать интерактивные Web-страницы. 

	43
	Адресация в Интернете. 
	1
	

	44
	Практическая работа «IP-адрес в различных форматах».
	1
	

	45
	Доменная система имен. 
	1
	

	46
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Практическая работа «География Интернета».
	1
	

	47
	Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Интерактивное общение в Интернете. 
	1
	

	48
	Электронная почта. Телеконференции. Файловые архивы. 
	1
	

	49
	Структура HTML-кода на Web-страницах.
	1
	

	50,51
	Создание интерактивных Web-страниц. 
	2
	

	52,53
	Практическая работа «Разработка Web-сайта с помощью Web-редакторов».
	2
	

	54
	Контроль знаний и умений.
	1
	

	Раздел 5. Объектно-ориентированное программирование (20 часов)

(Количество практических работ - 8)

Знать/понимать:

· общий вид программы на языках Pascal, Delphi;

· основные типы переменных языков;

· общий вид операторов ввода и вывода данных;

· назначение операторов ввода и вывода данных;

· основные простые и структурные операторы языка Паскаль, Delphi,  их назначение;

· общий вид операторов условия, выбора;

· общий вид циклов с параметрами, повтора, пока;

· основные элементы графики;

· принцип описания массива;

· виды сортировок массива;

· основные реккурентные функции, их общий вид.

Уметь:

· определять тип заданной переменной;

· запускать среды;

· выполнять основные операции с файлами;

· использовать операторы ввода и вывода данных в зависимости от назначения переменной;

· записывать на учебном алгоритмическом языке алгоритм решения простой задачи;

· составлять программы с использованием соответствующих алгоритмических конструкций;
· использовать основные элементы графики;
· находить элементы массива;
· сортировать массив;

· применять реккурентные функции.

	55,56
	Повторение основных сведений структурного программирования Pascal.
	2
	

	57,58
	Повторение основных сведений объектно-ориентированного программирования Delphi.
	2
	

	59
	Графика на языке Delphi. Практическая работа  «Графический редактор».
	1
	

	60
	Практическая работа  «Треугольник».
	1
	

	61
	Компьютерная и математическая системы координат. Анимация. Практическая работа «Система координат».
	1
	

	62
	Практическая работа «Часы».
	1
	

	63,64
	Чтение и запись данных в файлы. Работа с файлами.
	2
	

	65,66
	Массивы. Типы и объявление массивов. Заполнение массива. Поиск элемента в массивах. 
	2
	

	67
	Практическая работа «Заполнение массива».
	1
	

	68
	Практическая работа «Поиск в массиве».
	1
	

	69,70
	Сортировка числовых и строковых массивов. 
	2
	

	71
	Практическая работа «Сортировка числового массива».
	1
	

	72
	Практическая работа «Сортировка строкового  массива».
	1
	

	73,74
	Контроль знаний и умений.
	2
	

	Раздел 6. Моделирование и формализация (30 часов)

(Количество практических работ - 16)

Знать/понимать:

· понятие моделирования, его назначение;

· понятие объекта, субъекта, цели моделирования, формы представления  моделей;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· классы объектов, классификацию объектов, статические и динамические модели;

· виды и свойства  информационных моделей реальных объектов и процессов;

· способы визуализации табличных моделей, понятие графа;

· основные этапы построения моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· понятие структуры данных, назначение и области применения структурирования данных;

· понятие, назначение и применение алгоритма;

· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· процессы управления; 

· назначение информационных моделей в учебной и познавательной деятельности;

· какая информационная модель представлена в виде графа;

· виды детерминированных игр, способы решения детерминированных игр.

Уметь:

· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные  результаты с реальными объектами;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· строить и исследовать табличные модели, сетевые модели с помощью графов;

· представлять данные  в форме графа;
· находить формальные параметры для задач из различных предметных областей;

· выбирать программное обеспечение для компьютерного моделирования;

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· определять результат выполнения алгоритма по его блок-схеме;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий, интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· определять процесс управления в различных системах;
· приводить примеры информационных моделей в учебной деятельности;

· строить дерево игры по заданному алгоритму и обосновывать выигрышную стратегию.

	75,76
	Моделирование. Формализация. Основные этапы разработки модели на компьютере.
	2
	

	77,78
	Типы информационных моделей. 
	2
	

	79
	Исследование физических моделей. Модель движения тела в электронных таблицах.
	1
	

	80
	Практическая работа «Бросание мячика в стенку».
	1
	

	81
	Практическая работа «Диапазон углов».
	1
	

	82
	Исследование математических моделей. 
	1
	

	83
	Практическая работа «Приближенное решение уравнения».
	1
	

	84
	Практическая работа «Приближенное решение уравнения» в электронных таблицах.
	1
	

	85
	Вероятностные модели. Метод «Монте-Карло». 
	1
	

	86
	Практическая работа «Метод Монте-Карло».
	1
	

	87
	Биологические модели развития популяций. 
	1
	

	88
	Практическая работа «Рост численности популяций».
	1
	

	89
	Практическая работа «Рост численности популяций» в электронных таблицах.
	1
	

	90
	Оптимизационное моделирование в экономике. 
	1
	

	91
	Практическая работа «Оптимизационное моделирование».  
	1
	

	92
	Практическая работа «Оптимизационное моделирование» в электронных таблицах.
	1
	

	93
	Экспертные системы распознавания химических веществ. 
	1
	

	94
	Практическая работа «Экспертная система – Распознавание волокон».
	1
	

	95
	Модели логических устройств. Практическая работа «Полусумматор» и «Триггер». 
	1
	

	96
	Практическая работа «Логические устройства в электронных таблицах».
	1
	

	97
	Информационные модели управления объектами. Практическая работа «Управление без обратной связи».
	1
	

	98
	 Практическая работа «Управление с обратной связью».
	1
	

	99
	Практическая работа «Автоматическое управление с автоматической обратной связью».
	1
	

	100
	Графы и их исследование. 
	1
	

	101, 102
	Практическая работа «Построение остовного связного дерева графа». 
	2
	

	103, 104
	Контроль знаний и умений.
	2
	

	Раздел 7. Информационная деятельность человека (10 часов)

Знать/понимать:

· в чём заключаются основные правовые проблемы в Интернете; 

· основные этические правила при общении по электронной почте, при общении в чатах, форумах, телеконференциях; 

· информационные и коммуникационные технологии, соответствующие различным этапам развития технологии.

Уметь:

· соблюдать этические и правовые нормы при работе с информацией.

	105, 106
	Информационное общество. Информационная культура
	2
	

	107, 108
	Информационные ресурсы общества. 
	2
	

	109
	Образовательные информационные ресурсы.
	1
	

	110
	Правовая охрана информационных ресурсов.
	1
	

	111, 112
	Право и этика в Интернете. 
	2
	

	113,

114
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	2
	

	Раздел 5. Повторение (26 часов)

	115, 116
	Архитектура компьютера и защита информации
	2
	

	117
	Технология обработки текстовой информации
	1
	

	118
	Технология обработки числовой информации
	1
	

	119
	Технология обработки графической информации
	1
	

	120- 123
	Информация. Двоичное кодирование информации.
	4
	

	124- 127
	Основы логики и логические основы компьютера
	4
	

	128- 134
	Алгоритмизация и Язык структурного программирования Turbo Pascal
	7
	

	135, 136
	Объектно-ориентированное программирование
	2
	

	137, 138
	Моделирование и формализация
	2
	

	139, 140
	Информационные и коммуникационные технологии
	2
	


Информационно-образовательные ресурсы

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

2. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

3. Угринович Н.Д. Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ Лаборатория знаний, 2012. 

4. Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ 8-11 классы. Методическое пособие. - М.: БИНОМ Лаборатория знаний, 2012. 

Материально–техническое обеспечение

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Система автоматизированного проектирования.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Интернет-ресурсы

· Клякс@.net: Информатика в школе. Компьютер на уроках
http://www.klyaksa.net
· Дидактические материалы по информатике и математике
                    http://comp-science.narod.ru
· Образовательный портал г. Челябинска. Раздел «Методическая копилка» http://www.chel_edu.ru
· Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika
